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do jogo

As

Alysson Galvão



1 IDENTIDADE

Regra
Primeiro quem você é,
depois o que você faz.

A













IDENTIDADE
COMO SOU VISTO
COMO ME VEJO
CIVIL
PAIS E MESTRES
GN. 1:26







2
RES

Regra
A habilidade de colocar as 
coisas nos seus devidos lugares.

pons
ABILIDADE



2
RES

Regra

A experiência do cliente

pons
ABILIDADE



2
RES

Regra

A experiência do cliente

pons
ABILIDADE



2
RES

Regra
pons
ABILIDADE



RELACIONAMENTOs
GOVERNO
PRESTADORES
MEMBROS
FUNCIONÁRIOS
SOCIEDADE
ALUNOS
CLIENTES





TEMAS Homotransfobia;
Povos originários;
Racismo;
Política;
Redes Sociais;
Inclusão.
...

sensíveis



EGW

Não precisamos de homens que tenham visão estreita, 
que restrinjam a obra em lugar de expandi-la, ou que 
sigam o lema: “Religião é religião e negócio é negócio.” 
Necessitamos de homens que tenham sólidas 
perspectivas, que possam compreender a situação e 
raciocinem da causa para o efeito.

(EGW T5 555 1)

SÓLIDAS PERSPECTIVAS



3Regra
O objetivo final de tudo que é comunicado.

MISSÃO



IDENTIDADE
RESPONSABILIDADE
MISSÃO 23:7

Porque, como imagina 
no seu coração, assim 
ele é. 

PV.


