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Todo bom jogador ja sabe, o tutorial é o basico de todo jogo e aprender os conlroles e as
principais configuracées, te ajudam a zerar o jogo de forma mais facil e consistente.
Por isso fe trouxemos aqui, esse ¢ nosso futorial, nossa arena de freinos. Mas néo se deixe
enganar pelo nome, mesmo sendo um tutorial se vocé nao vencer, nao passa de fase!

Nesta fase seu objelivo é espalhar tinfa por todo o cenario encontrando o caminho para a saida,
existe uma forma de enconfrar o caminho e a saida, mas cuidado! Se os inimigos te alcancarem
com a cor errada, vocé perde! Vocé deve decifrar os enigmas para afrasa—los. Vocé vai
perceber que neste game e também no caminho do cristao saber identificar o caminha
verdadeiro ¢é a chave da vitéria! i, .,
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Este jogo se parece com uma brincadeira de Pega—pega. O clube todo pode participar em uma

compelicao enfre as unidades. Coloque regras como lugares onde ficam a salvo e lugares proibidos
de pisar. A licao: quem conhece as regras fica a salvo e reconhece os perigos.




<" Chame um amigo do clube para
jogar com vocé, aquele que
pintar todos os caminhos
primeiro vence!

A )

A cada resposta certa pinfe o caminho [ J

do sefor correspondente ao niumero
da pergunta.

Qual ¢ o nosso verdadeiro
tutorial? II Pedro 1:19-21

B Blibia
Il Profeta
B Igreja

2

Por quanto tempo

a Biblia vai durar?
Isaias 40:8

Il Eternamente '
B Até cairaflor "
B Até surgir ' J

uma nova
edicao

De acordo com \
II Timéteo 3:15 a leitu

sincera da Biblia pode nos trazer ...

I
g

Quem Deus escolheu para revelar sua

vontade a nés? Hebreus 1:1-3 . “:’\g"
Il Antigamente pelos Profetas e hoje pelo Filho '}L’J (4
Il Antigamente pelos reis e hoje pela Biblia >

I Antigamente por Deus e hoje pelo pastor.
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CHARHAH

TEMOST UM [MPOSTOR ENTRE NOSI
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Parabéns, vocé passou pela primeira fase com sucesso!
Mas agora, shhhhhhh! Siléncio e olhos atentos!

executar algumas tarefas para o bom funcionamento da nave. Ela ¢ incrivel, o Engenheiro espacial
que a projetou a fez perfeifa, mas precisamos da sua ajuda! Temos um impostor entre nos!

Ele sabota nossa nave e esta eliminando os tripulantes. Se nao o determos logo, nossa nave corre o
risco de explodir e o bug tomar conta de fodo nosso servidor!

Vocé agora esta na grande nave éden e ¢ um de nossos tripulantes. Como fripulante vocé precisa 3‘



06 Nesta fase, vocé precisa passar pelos 5 sefores da nossa grande nave, fazendo os servicos
\. necessarios para manté—la funcionando! Cada resposta certa no sefor em que estiver,
4 significa que vocé obfeve sucesso e nela vocé encontra a dica
de quem é o impostor!

SETOR 1

‘ E Onde e com uem todo o mal
"‘u comecou? g

e s e e e

Qual f0| o prumenro
pec_a_do? _

Génesis 3:6
r

e

Esse pecado frouxe

algumas consequéncias; ! |
quais foram? -y 1]

.fﬂﬂ""‘ -

e J06AN0 (OM 05 AMIGOS

=
Chame os amigos do clube para jogar juntos, escolha o niimero de fripulantes e de impostores ,
se o impostor achar a passagem biblica do seu setor primeiro que vocg, significa que ele fe
sabotou e vocé deixou a nave!
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. -, Este jogo se parece com as antigas brincadeiras
de detetive. O Clube inteiro pode brincar.
Sorteiem um ou dois impostores e vamos la!

I‘I“"g ﬁlln o . !l =

]
W e w |,-_:

O que um verdadeiro
filho de Deus deve evitar?

3}

resposta

';'".|[:.'-

<)
L L

Assim como no Game. Um dia um impostor invadiu o Jardim do Eden.
Infelizmente Adao e Eva nao usaram o tutorial de orientacoes que é a Palavra de
Deus e foram enganados pelo impostor. Os planos de Deus foram sabotados. A
partir daquele dia comecou a morle, tristeza, medo e a luta do bem contra o mal.
Mas nao fique triste. Nosso Deus é poderoso e estabeleceu um plano para
restaurar o Eden. Siga firme no game, e de olho no tutorial que ¢ a Biblia Sagrada
e vamos virar este jogo!

¥ 4

Fead
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OMPETITIVO

Parabéns por identificar o

impostor. A verdade que vocé pode fazer a
diferenca neste jogo do bem contra o mal!

Tenho certeza que frazer vocé aqui foi uma
escolha certa! Mas, lembre—se que o Bug pula de

jogo em jogo, de fase em fase! Nesta fase ele tem

transformado nosso cenario num caos.

l H
Este é 0 mapa para esta fase, vocé corre

confra outros jogadores para a vitoria, em cada setor
um novo desafio surgira.

© Bug tem deixado o caminho mais dificil, pois criou

muitos caminhos que parecem ser largos e faceis, mas

séo caminhos fakes e fe fazem morrer e até mesmo no

caminho cerfo o adversario fem colocado obstaculos

L para enganar quem passa por la.

‘

W,
~

\

Identificar e escolher
o caminho correlo e passar por seus obstaculos
é o que fe fara encontrar a gléria!
A corrida é em grupo, mas a vitéria ¢ individual,
prepare—se, a corrida comeca agora!
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Uma corrida com obstaculos
diversos pode simular este game,
vocé pode fazer uma competicao
marcando o fempo de cada
unidade no percurso.




Chame fodos os amigos do clube que estao fazendo o

mesmo esfudo para jogarem juntos!
Quem é o mais rapido
na Biblia?

O jogo comegou e vocé precisa escolher em qual das duas
plataformas deve pular!

Seria um pecado vocé errar! E por falar em pecado, qual ¢ a pior
consequéncia do pecado? La em Romanos 6:23, esta a resposta!

Achou a resposta? A quantidade de letras da resposta é par ou impar?
Vocé tem plataforma 1 e 2, par e impatr, se pular na mesma opcao da
resposta, vocé tera o mesmo fim!

Va até a pagina de anexos, e pegue seu
personagem e cole na plataforma que escolheu!
Depois disso, va para a proxima pagina!

Agora seja o primeiro a
subir na rampa, alem de
muito ingrime, alguns

objetos sao lancados de

cima, para derrubar os = ~ ;
menos afentos! q ﬁ‘ Y j LT A

K -

A mesma afencéo que vocé fera que ter agora, pois para
subir, vocé precisa acertar, qual foi o plano de Deus para
resolver o problema da morfe e do pecado? Joado 3:16

] Deu seu Filho para que todo que Nele crer nao pereca.
] Emprestou seu Filho que um dia volfou

[[] Deixou os 10 mandamentos.

] Gravou um Reels pra que possamos curfir




Escolha a porta correta, seja rapido, muitos escolherao a mais facil
para nao perderem tempo, mas pode ser um erro! Jesus poderia fer
escolhido o mais facil também, mas Ele fez algo para os dar a
oportunidade da vida eferna, o que Ele fez? Isaias 53:4-5

[] Prendeu Satanas [ ] Cancelou Lucifer [] Tomou sobre si
nossos pecados

L] Fezmilagres [ Contou parabolas

Opa! Mesmo escolhendo a porta correta, vocé foi pego pelo Buge a
porta nao abriu no momento da sua passagem e muifos passaram na
sua frente!

Fique calmo, ainda tem salvacao! Assim como no jogo, o que devemos
fazer para recebermos a salvacao? I Jodo 1:9 / Romanos 10:9

Conseguimos nos recuperar, estamos quase no final!

A dlfima efapa requer um esforco tal como o que precisamos para
esta ultima pergunta: Como devemos viver depois do perdao?
Colossenses 3: 8-10

Pela morte de Cristo o grande Heréi do game do Grande Conflito,
recebemos o bénus do “continue” no jogo deste mundo e a chance de
vivermos como viforiosos esperando a verdadeira fase bénus que Ele
fem preparado para nés!

Existem muitos caminhos que parecem ser atrativos e largos, mas nao
trarao a felicidade. Na verdade sao armadilhas. Nao escolha um
caminho s6 porque parece fer muitos caminhando por ele. Identificar o
caminho correlo na Palavra de Deus e correr por ele é uma decisao
pessoal e fundamental.
]
L

A dica do Criador é: “Enirem pela porta estreita.
Liarga é a porta e espacoso o caminho que conduz
para a perdicao e sao muitos que entram por ele”
Mateus 7:13-14

Para concluir a fase, acesse 0 QR code ao lado




Agora estamos em uma nova fase, a
Desbravacraft, e nesse game vocé tem
o poder de criar!
Deus nos fez seres criativos, com o poder de
gerar filhos e filhas, com mente criativa para dar
nome as criacoes de Deus. Semear sementes
que geram vida e criar coisas incriveis.

Aqui voce encontrara o grande Steve um incrivel
construtor. Mas tenha cuidado, o Ender Dragon esta a
solfa, e tudo o que o Steve constroi ele tenta destruir!
Essa briga ¢ parecida com ouira que ja dura ha muitas
geracées, onde o impostor tenta desfruir as criacdes de
Deus. E os seus planos para o Ser humano.

Sua missao meu amigo crafter, fugir do
Ender Dragon e construir junto com Steve
um local seguro onde o Ender dragon nao
possa entrar ou destruir.

-

Neste game vocé pode usar legos,
ou quebra cabecas, ou ainda caixas.
Ou ainda empilhar coisas. E fazer
uma gincana enfre as unidades.
Escolha alguns conselheiros para de
alguma outra forma sabotarem o
que as unidades estao construindo.




Precisamos construir um local Passo 3
seguro contra o Ender Dragon. Agora ja temos os elementos, estamos prontos para

Me ajude a consegquir os itens craftar, vamos erguer algumas paredes com laser.
para a construcao. Para isso ¢ importante entender qual é a principal
N estratégia que o inimigo usa? Romanos 1.25

Passo’ W &
O primeiro item é a craft table! Sem ela nao

consequiremos fazer nada. Para isso faca a

escolha correta! Passo 4
Onde e entre quem aconteceu a primeira querra A entrada do nosso
universal? Apocalipse 12:7 abrigo esta bem sequra

agora. A lufa entre o bem
e mal nunca para, ela
acontece fambém em
nossos coracdes e no
planeta. © que nos da
certeza de vitéria nesta
guerra? Joao 3:16

[INoCéu [ INaTerra [ ]Na Internet

Passo 2
Agora vamos vamos escolher o material mais
resistente para nosso abrigo, escolha com cuidado,

somente uma delas ¢ forte o suficiente! Passo
Pelo que os dois lados estao lufando? O senhor Jesus ja defonou a armadilha contra o
Provérbios 4:23 e 23:26 nosso inimigo na cruz do Calvario. A vitéria de Cristo
fambém ¢ nossa vitéria. Qual deve ser nossa afifude
Pelo meu coracao em meio a esta guerra? Salmos 37:5/Romanos 12:2
Rigtock Pelo podermundial = '

Pela senha do v_||l| 'y 4 bone block

- e ¥
a2, M| . ﬁ"" E]
As vezes parece que o inimigo esta ganhando, R
1

olhamos o planeta vemos marcas de poluicéo,
destruicao e caos.

1

Mas também é possivel olhar a natureza e encontrar ] Confiar em Deus
milhares de demonstracoes do amor e grandeza de [ Nao fazer nada
Deus. Saiba que no fim a vitéria sera de Cristo, o [IMandar um like

verdadeiro construtor e Criador de fodo nosso

mundo. ———1(
|

Liogo ele fara de novo um mundo perfeito. “Vi novos I [ |

céus e nova ferra... o proprio Deus estara com eles e Para terminar, -
Ele Ihes sera por Deus. Deus enxugara todas as femos uma

lagrimas de seus olhos e a morfe ja nao existira mais.. surpresa para .

E aquele que estava senfado no trono disse: Olhem, vocé no QR Code!  ~

Eu estou fazendo tudo novo!” Apocalipse 21:1-5
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PEGUE SUA

AIRD

Bem vindo a nova fase meu amigo! .

Aqui vocé encontrara um cenario um fanfo quanto

apocaliptico, vocé sera persequido por muitos monsiros

e até mesmo por outros que querem te ver fora do jogo, 5 |

mas nao se assuste. : .
A unica forma de estarmos protegidos é usando a

armadura. Isso nos lembra da [uta invisivel do grande
Conflito. Temos o exército do mal conira nés. Mas Deus
envia seus anjos para estar conosco e podemos ser
protegidos com a Armadura de Deus.

Agora precisamos buscar as Airdrops que possuem as
partes dessa armadura, depois s6 ¢ preciso uni—las!
Essa farefa nao sera nada facil, pois enquanto faz isso,
Vocé ainda vai fer que derrotar algumas criaturas!

\7.DI(A 0D ScHooL '\

Espalhe itens de uniforme de gala em varios locais onde
o clube estiver. A unidade vencedora ¢ a que encontrar
os ifens e colocar de forma cerfa no uniforme, que é
armadura do Desbravador.




14 Vamos reunir todas as pecas da nossa armadura e equipar
nossa skin! Comece escolhendo o seu personagem nas
paginas de anexo correspondente, depois acerte as

O capacele esta em
Efésios 6:17, ¢ o
nosso capacele da...

questoes para ir desbloqueando cada item.

PARA DESBLOQUEAR SEU
PERSONAGEM LEIA EFESIOS
6:14-17 E DEPOIS VA ATE A
PAGINA DE ANEXOS

CORRESPONDENTE! Nossa primeira
protecéo, é nossa
armadura a couraca
da ... Efésios 6:17

=

De acordo com o
Efésios 6:14, nosso
cinto é o cinto da...

&

O calcado, de
acordo com Efésios
Deus providenciou todas as armas necessarias 6:15 tem a funcao
para a nossa vitéria. Nao enre no jogo sem a de..
profecao da armadura de Deus. @

Usando estes itens e tendo Jesus como hosso
tanker, essa fase vai ser easy!

Com nossa forca humana, nao temos condicoes de
vencer o poder do mal. Mas com a forca que vem
do alto. Usando a armadura de Deus e com Jesus
ao nosso lado a Vitéria é certa. “Em Cristo somos
mais que Vencedores.” Romanos 8:37

Agora que ja estamos equipados, estamos quase
prontos! Acesse o Qr code para irmos para a
proxima fase!

Sem nosso escudo a
batalha esta perdida,
pois ele ¢ nosso
escudo da...
Efésios 6:16

O

Precisamos de uma
arma para o afaque, e
amelhor arma que
noés temos, de acordo
com Efésios 6:17 é...

@
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PASSE EB TALHA

Estamos quase prontos para passear pelo topo das ranqueadas! Ja estamos com nossa skin equipada e
nesta fase vocé vai precisar desbloquear todos os pacotes do nosso passe de bafalha, que sao itens que
trarao mais forca para voce!

Mas néo se preocupe, para vocé sera muifo facil, pois ja esta acostumado a viver seg
normas: Serei puro, bondoso e leal.... Ou ainda, cuidar de meu corpo, 1 manter a cons:
¢ instrumento de Deus nesta batalha, e isso te forna especial.

O Designer desta fase nos deixou algumas rgras para s2
do passe. Em cada efapa que avanca

desbloqueara novos ite

ficar fora, j

Ik O SeHooL

N ¥ Separe ifens que simbolizam os dias da Criacao, as unidades ferao que organizar os objetos
de acordo com a ordem em que foram criados sequndo Génesis. Uma sequnda rodada pode
. ser feita com os 10 mandamentos.
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Para liberar os ifens do passe de batalha, vocé deve vencer cada um dos desafios!

Abaixo vocé fem o mapa da missao. Seu objelivo ¢ vencer o time adversario que quer explodir todo o local!
Localize a bomba, neutralize o time adversario e desative a bomba antes que ela exploda!

com os amigos que fambém estao nesta missao, sobre o que cada

“ Para comecar o jogo, leia agora os 10 mandamentos e converse
mandamento nos protege. Exodo 20:3-17

Realizado cada etapa, desbloqueie o primeiro item do

passe indo alé a pagina de anexos, peque o adesivo
2 correspondente e cole no quadro ao lado.

Agora vamos ver em qual
dos pontos iniciais vamos

Ponto inicial 2
H Os desbravadores

comecar, respondendo:
Quantos devem guardar a

lei de Deus?

Eclesiastes 12:13

marque ho mapa a -

opcao correla. Ele nos dara a coroa

davida

B Bomb — C

Agora localize onde a

Ele estara em
nés afravés do
Espirifo Sanfo

Bomb — B

bomba esta sendo _I_ |
plantada, para isso

basta achar em qual bomb
esta a opcao correfa para a |
questao e marca—la:

O que Deus promete dar
aqueles que obedecem sua
lei? [ joao 3:24

1 LT

Ponto inicial 1
H Todo homem . m




:l_l _

. <
Nada nos .4':

faltara, §
pois Ele ¢

Jastoh[ o
/

Muito bem! S

Agora precisamos desarmar a
bomba, corra!

responda qual a caracteristica do
povo santo de Deus?

Apocalipse 14:12

se escolher a opcao errada, fudo ira
pelos ares!

quista acessando
0 QR code!

Os que guardam o mandamento de a0 sao uma lista
Deus e a fé em Jesus. de proibicoes e sim dicas de '
felicidade e sucesso. Uma cerca de D j D
Os que sao bons e fazem boas protecao contra os perigos e
obras. tristezas. Tenha a coragem de
viver de acordo com o padrao de =
Deus e ele vai nos abencoar a

grandemente.



s 1610

L
—
{ > ._..-l"
—_—
2

Todo bom jogador, precisa de um momento de
respawn, aquele descanso, repor seus ifens,
melhorar seus equipamentos antes de enfrentar
o desafio mais femido do jogo, a pausa faz parte
da preparacao, do crescimento e da melhoria
do desempenho em qualquer game. No Game
do Bem contra o mal também precisamos
descansar, simbolicamente em Cristo e na
Salvacao e literalmente num dia da semana.

Opa, vocé percebeu algo de estrango
nestaimagem de abertura?

Os bugs estao invadindo! Os games
estao semisturando, personagens de
todos os lugares estao correndo de um
lado para o outro, nos ajude!

o0
i
|

ﬁ-i}-‘ru

O
. &\ DI 00 SCHooL

Separe 7 sequéncias de exercicios

fisicos dificeis. A unidade vencedora ¢
a que fara os exercicios em menos

| tempo. Para ajudar, as unidades serao
obrigadas a fazer uma pausa de um
minufo apés 4 exercicios. Vai ficar

claro como o descanso ¢ importante.

e

I.'I
L




Vocé precisa levarfodos esses personagens aos games de origem, antes que seja tarde demais! E
Use os textos biblicos para confirmar de qual cenario eles fazem parte!

Desde quando o sabado foi Pér do sol da

dedicado a ser um dia sexta feira até o

especial? Génesis 2:2-3 pér do sol do
sabado.

Que horas comeca e
termina o sabado? Levitico Guardou o

23:32 sabado

O sabado foi criado para
fazer bem a quem? Marcos O sabado sera
2:27 especial

Muitos quardam o domingo,

mas em nenhum lugar da

biblia ¢ dito para fazer isso! Desdeacriacao
Qual foi o dia que Jesus

guardou? Lucas4:16

Qual sera o dia especial no

5 2
céuenanovaterra? Aohomem
Isaias 66:22-23

Aduel it do i Oh nao! Vocé nao consequiu mandar um dos
q“: esdque r:‘ze‘ am as ":9;?“1 °SJ°|?°’ personagens a tempo! E fora do seu jogo original, ele
guardando o sabado como santo dia do Senhor naosobrevivey %2 %4 41

sao mais felizes nesta vida e ferao a alegria de 5
confinuar essa pratica no reino dos céus. No
sabado podemos descansar e ter fempo para
colocar tudo em seu devido lugar de
importancia. Colocando em primeiro lugar o seu
reino e suajustica.

Acesse o QR
Code para
ver se
consequimos
fazer alguma
coisa ainda!
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Falhamos em nossa missao? Com o personagem morto, 0 jogo nao funciona! © que faremos?
Epa, espera um momento, eu conheco alguém. Existe uma personagem cujo nome ¢ Sage, no game ela
fem o poder de reviver os outros, vamos tentar enconfra—la.

Ela pode ser uma ilustracao da obra que Deus pode fazer na vida real com os nossos queridos que
infelizmente ja descansaram.

DICA OLD SCHOOL
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Por mais friste que seja a morte, temos a esperanca de que um dia ela tera um fim. Na batalha do
Grande conflifo do bem contra o mal, 0 senhor Jesus revivera todos aqueles que 0 amam e aceitam, e
poderemos viver para sempre com as pessoas que amamos com o privilégio da vida infinita. Logo
acontecera amorte damorte. A vida eterna no céu ¢ um game perfeito comfases efernas.

Acesse 0 QR Code
evamos para a
proxima fase!




Que bom vé—lo aqui! S6 vocé para me ajudar! Os
bugs entraram e inafivaram meus movimentos.
Eles sequesiraram a Princesa e a levaram pro
castelo!

As moedas sao imporfantes agora! E
também sao importantes para muitos
oufros jogos, e vocé pode aprender muito
com isso. Para esta fase, vocé precisa
coletar as moedas suficientes para abrir a
cela da prisao onde deixaram a princesa.
Nenhuma a mais, nenhuma a menos,
precisa ser o numero exato, afinal dinheiro
pode ser um bénus ou uma armadilha,
fudo depende de nos!

—

. DICA 0L SCHOOL

Traga um vidro com ifens dentro( feijao, moedas, arroz), a unidade
Vencedora ¢ aquela que conseque adivinhar o nimero exato, ou chegar mais perto.

Ilustrando, Deus fem planos em nossa vida em fodos os detalhes inclusive financas.
E deixou um plano exato, que ao ser sequido traz sucesso.




Escolha um dos dois caminhos que leve vocé afé a entrada do castelo, lembre—se de colefar o nimero
exafo demoedas!

Quem é o dono de tudo, de fodas as |
riquezas? Salmos 24:1

do Senh ¢ M
DJO enhor Deieu [J10% []15% []5%
c-J \\% h

Quanto do que recebemos per—
fence ao senhor? Levitico 27:30

i-_ih

s \-:j ;
. Ola Viajante! Preciso ferminar de construir

uma ponte para chegarmos ao proximo ponto,

vocé poderia ajudar com algumas moedas? Qual deve ser o

"‘ ( - — sentimento de

quem enfrega a

|:| sim, 3 moedas i - suaoferta? I
Corintios 9:7

e |:| nao, irnadando R ? I
A B[] compaixao
Para entrar no castelo, - L/ -}v;} [ Do
deposutc exalamente 6 ‘ |:| Alegria

j moedaseresponda: b
Que exemplo 1 ' Para ajudar a construir a ponte,
importante Cornélio ' : responda: Que promessa Deus F
deixou? Atos 10:4 s #  faz a quem ¢ fiel? Malaquias

3 3:10

Se vocé fem mais moedas do que precisa ¢ porque nao
quis ajudar a quem precisava, para Voltar e ajudar,
encontre uma passagem biblica que fale sobre
mordomia e escreva aqui:

Somos convidados a ser mordomos de Deus. Administrar bencées que ele

nos concede. Deus quer preservar nosso coracao do egoismo deste mundo.

Que tal colocar seus fesouros nas coisas do céu? Assim como as moedas

fazem a diferenca no jogo, na vida os que sao instrumentos de Deus

usando seus talenfos, fempo e recursos para o bem podem fazer grande
‘ ‘ diferenca. Sendo herois do grande conflito entre bem e mal.




Chegamos na DBVCup, uma fase muifo divertida! Vocé precisa equilibrar mente e corpo, para estar
mais bonito e fer os poderes e habilidades mais fortes. Nosso Criador fez tudo muito bem
equilibrado, usando os remédios que Deus deixou natureza como: a luz solar, aqua, descanso,
alimentacao equilibrada, ar puro, exercicios, temperanca e confianca em Deus teremos mais saiide
e mente clara para vencer no conflito do Bem contra o mal. Mas infelizmente os bugs chegaram até
aqui e comprometem esse equilibrio!

Nesta fase, ganhar nao basta, vocé precisa vencer a corrida, mas fambém precisa coletar fodas as
caixas com dicas de como restaurar nosso equilibrio!

-2

| e

= | “5-_.:‘.4?9 ]

B 1A 0D S0l Y
Corrida com carrinhos de controle remoto ﬁﬁﬂ;# ﬁ .h:%:—.

empurrando caixinhas ou itens que
representam os remédios de Deus na
nalureza. Se o clube nao tiver o carrinho de
controle remoto. Pode ser uma corrida
puxando o cartinho por um fio. Nao pode
capotar o carrinho na corrida.
Representando a importancia do equilibro na
vida.

B -

Para comecarmos a corrida na frente,
responda, o que Deus quer que fodos nos
tenhamos? Il Joao1:2

[l saude [l Sabedoria  [lDinheiro



Vamos pegar o primeiro bloco!

Nele esta escrito: Qual a orientacao de
Deus para nosso alimento?
Génesis1:29,30

Um frecho super dificil, requer muita
concentracao! E para isso, nada de
bebidas alcoolicas, o que a biblia fala
sobre quem foma bebida alcodlica?
Provérbios 20:1

D Nunca sera sabio

Sebebernao dirija

Beba com moderacao
Eumapessoasensata.

Temos que fazer algumas ulirapassagens! Para
isso o equilibrio éfudo!

De acordo com o fexto de Daniel 1:12—20, quais
W osbeneficios de umaalimentagao mais natural?

[ lobesidade [ ] doencas
melhor sono vicios
[ pressao alta [ | ansiedade
apareéncia []vida longa
infeligéncia
e o

A dltima curva, precisamos desviar!

Cife algumas caracteristicas daquilo que deve ocupar os nossos
pensamentos e alitudes com respeito ao nosso corpo? Fp. 4:8

O nosso manual de jogo, a Biblia, diz que somos todos mordomos neste mundo,
inclusive de nosso corpo, essa ¢ a funcao de maior importancia em nosso personagem.
Devemos cuidar desse corpo, pois ele perfence a Deus e logo que Jesus voltar ele vai
avaliar como usamos nossas qualidades e até onde desbloqueamos nossas novas
habilidades. Enquanto vocé caminha pelas fases do grande conflito use os oito
remédios de Deus e se fortaleca. Vocé tera vida, e vida em abundancia.
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ZERANDO A VIDA

Estamos quase acabando o game. E olhando para a condicao do nosso mundo percebemos que
estamos chegando a fase final da lufa do Bem contra o mal, também chegamos a dltima fase do
nosso game.

© momento de enfrentar o grande adversario, o Boss. Para isso vamos utilizar todos os recursos e
conhecimentos que coletamos até agora! :

A maior promessa daBiblia ¢ avolta de Jesus. Nossa maior esperanca.
Vocé pode apressar a chegada da nossa maior esperanca! Para que os Bugs terminem e nosso
programador possa voltar e restaurar nossos sistéma!

Para comecar a enfrentar o chefe da fase, precisamos da ajuda de alguém muito
especial, Leve o controle da sua vida até as maos Daquele quem fez a maior
promessada Biblia! — Lieia qual ¢ a promessaem Joao 14:1-3

Agora precisamos aprender os comandos desta luta, qual ¢ o botao que devemos apertar para sabermos
Quando jesus voltara? Mateus 24:42,44

] 0 Vai voltar quando todo mundo estiver salvo I:l‘ Ninguém sabe o dia e o horario
] . Voltou em 1844 ] . Vai voltar em 2050




Vamos afacar e também nos defender! Para isso precisamos fazer a combinacao certa de controles. 27
Acerteacombinacao deacordo comapergunta: Como seraavolta deJesus?

Mateus 24:30 Il comtodos osanjos

I3 Apocalipsel:7 Il fodos o verao

Mateus 25:31 I deformapessoal —corpo
Pl Atoslll Il nas nuvens com muito poder

O queacontecera quando Elevoltar? I Tessalonicenses. 4:16-17

Mortos Vivos

Muito bem!
Acerfou todos os comandos, todas as combinagées! Depois de uma vitoria como essa, nada mais justo

do quereceber o seu prémio! Na nossa batalha também teremos um prémio, Jesus ira nos levar para um
lugar especial, para onde jesus nos levara quando vier nos buscar? Joao 14:2,3 ’

Vivendo com o objefivo de Salvar do Pecado e Guiar
no Servico, logo, logo o grande programador Volfara!
Todos os desbravadores sabem disso e o esperam, mas

muifo mais importante do que saber fantos detalhes a
respeito de seu reforno ¢ estarmos preparados quando
ele chegar, e vocé nos ajudou com isso! Vocé se sente
preparado?

Acesse 0 QR Code

DIk 00D SCHooL

- Brincadeira de queimada com o
Clube. Representando a luta do
bem e o mal e os perigos deste

mundo.



Voce ja notou come alguns jogos prolongam sua vida, passando por alualizacées e mudancas?
Ainda hoje temos jogos que surgiram ainda na versao 8 bils, esses modelos quadriculados no
qual alguns games modernos se baseiam, e hoje estao na sua versao 4k ou HD como chamamos,
e com isso geracao apés geracao, eles se mantém firmes no universo dos games.

Durante nossa jornada, também passamos por diversas transformacées, vencemos o Chefao e
cumptimos nosso dever! Interessante como podemos fazer a diferenca quando nos
compromefemos em uma misséao.

Também é nossa missao prepararmos o caminho para a chegada do nosso Rei!

Para isso sao necessarias mudancas. Correcées no caminho sequindo o mapa que ¢é a Palavra de
Deus. E permitir as mudancas que ocorrem pela a obra do Espirito Santo em nossa vida nos
transforme de 8bits para 4k. Quer esse upgrade??? Venha comigo!

A= DICA 01D ScHooL

=

A direforia joga no conselheiro da unidade um punhado de farinha. A unidade tera que lavar o
conselheiro com pequenos copinhos furados. Quem terminar primeiro vence. A licao é
transformacao que ocorre no batismo.



Comegamos essa fase na nossa versao 8 bits,
Vocé quer ser salvo?

O quevocé deve “fazer’? Marcos 16:16
Entrepelotubo de suaescolha!

Vamos em busca de nossa mudanca,
Jesus também tem um convite a te
fazer, qual é esse convite? Atos 22:16

Escreva enquanto corre para a
mudanca!

i
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Chegamos na nossa versao 2D! Mergulhamos de cabeca nessa transformacao! E por falar nisso vocé
sabe me dizer como deve ser o batismo? Marcos 1: 9-10

Merqulhe na opgao correta!

[Imersao [1Aspersao [ |Levitacao

Ual, Estamos na versao 4k! Isso da um novo
significado a nossa vida. E vocé, sabe o que
significa o batismo? Romanos 6:1-4

B Refr “_ldorrer para HFj

I
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Agora que estamos transformados nessa nova versao, saiba que aquele que é  Acesse 0 QR Code
batizado recebe muitas bencaos no momento do batismo, como por exemplo:

perdéo dos pecados, o dom do espirifo santo e fem o nome escrito no livro da

vidalado céu.

Essas 3 pecas sao fundamentais. Cada um de nés devemos escolher um lado na
batalha do Bem contra o mal. De quelado vocé esta? Tome hoje mesmo a decisao
de ser batizado em nome de Jesus Cristo.
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v UM NOYO
> 7— .- PASSE

Ao término da

batalha anterior,

ganhamos uma chave, a

chave da vitéria! Com ela

apressamos a volta do nosso

programador, ele restaurou nosso

sisfema e agora podemos ir para um novo
jogo, um novo passe, agora vocé pode explorar
novos mundos, novas galaxias a bordo da sua
nova nave, a new éden. Com a certeza de que nunca
mais teremos um novo impostor!

Vamos explorar?




Dia de empinar pipa, representando nossa viagem pelo espaco. Pode ser feita &
especialidades de pipas. Ou ainda uma compelicdo de aviées de papel simbolizanda &

viagem parao céu.

F -

Agora que vamos viajar, precisamos de um
plano de véo, por quanto tempo viveremos
no céu? Apocalipse 20:6

[ Efernamente
[_110.000 anos
[ 11.000 anos

Novos lugares encontrados, serao diferentes
deste, Faca uma lista do que nao havera no
céu. Apocalipse 21:4,27 / 22:15

Querido desbravador, nosso principal
cumptimento é o Maranata, que fala da nossa
esperanca de vermos Jesus voltando em breve
paranos buscar e nos levar para o céu.

Vocé fez um bom jogo até aqui. Mas o game do
Grande conflito continua, em nosso mundo e no
coracdo de cada pessoa do planefa e mesmo
agoraem suamentee coracao.

Siga este conselho: seja amigo do Rei Jesus e
viva preparado para o enconfro com Ele. Quem
esta em Cristo, fem mais felicidade e vitérias
aqui e logo vai viver para sempre no reino do
ceu. Atelal

ICA OL) SCH001 42
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Nosso fraje tera que ser especial, qual sera
uma imporlante caracteristica do nosso
corpo? I Corintios 15:54

B | i

Muitas coisas nos aguardam nesta
exploracao, qual sera a maioralegria do céu?
1Joao 3:2 / Apocalipse 22:4

BTN
Para onde iremos depois dos 1.000 anos?
Apocalipse 21:1-3

Temos um ualtimo
contato com vocé antes
de sequirmos em
viagem solo, acesse o
QR Code!



ANO BIBLICO

[ 1. GENESIS 1, 2
O 2. GENESIS 3, 4: 1-16
O 3.GENESIS 6,7

4. GENESIS 8, 9:1-19

6. GENESIS 14 E 15

5. GENESIS 11:1-19 E 12:1-13

[J 10. GENESIS 24

[ 11. GENESIS 27

[ 12. GENESIS 28, 29,
30 E 31:2, 3,17,18

[ 13. GENESIS 32

[J 14. GENESIS 33

[ 18. GENESIS 41
[ 19. GENESIS 42
[ 20. GENESIS 43
[ 21. GENESIS 44
[ 22. GENESIS 45
E 46:1-7,28-34

[] 26. EXODO1E 2
O 27.EXODO 3 E 4
[J 28.EXODO 5
O 29. EXODO 7
O 30. EXODO 8
[ 31. EXODO 9

[]
[]
[]
[] 7. GENESIS 17:1-22 E 18

[0 8.GENESIS 19:1-29 E 21:1-21
O 9. GENESIS 22:1-19 E 23

[115. GENESIS 35:1-20
[116. GENESIS 37
[ 17. GENESIS 39-40

[ 23. GENESIS 47
[ 24. GENESIS 48, 49
[0 25. GENESIS 50

MARCO

[ 1. EXODO 10, 11 []10. EXODO 33,34:1-14E ] 18. NUMEROS 21 [] 26.JOSUE 1

[0 2. EXODO 12 [ 34:21-25 [ 19. NUMEROS 22 [J 27.JOSUE2E3

[J 3.EXODO13:17-22E14 []11. EXODO 35:1-29 E40  [] 20. NUMEROS 23 [] 28.JOSUE 4

O 4.EXODO 15:22-27E16  12. LEVITICO 11 [J 21. NUMEROS 24 [ 29. JOSUE 5:10E 6
[0 5.EXODO 17 E 18 [J13. NUMEROS 9:15-23 E 11 [] 22. NUMEROS 35 [ 30.JOSUE 7

ABRIL

[J 6.EXODO 19 [J14. NUMEROS 13 [J 23. DEUTERONOMIO

O 7.EXODO 20 [ 15. NUMEROS 14 1:1-17E5

[J 8.EXODO 24 []16. NUMEROS 16 [] 24. DEUTERONOMIO 32

O 9.EXODO 32 [ 17. NUMEROS 17 E 20 [ 25. DEUTERONOMIO 33 E 34

[ 1. JOSUE 8 e 10:1-27

[J 8.RUTE3E 4
[0 9.1SAMUEL 1

\

6.SALMOS 1,15 E 19

7- SALMOS 23, 24 E 27
8. SALMOS 37

9. SALMOS 39, 42 E 46

oooooooon

[ 10. I SAMUEL 2

[ 17. 1 SAMUEL 15
[J18.1SAMUEL 16

"l R el

AR Y

[J15. SALMOS, 121, 125 E 148
[116. PROVERBIOS 1
[117. PROVERBIOS 3
[118. PROVERBIOS 4 E 10

[ 19. 1 SAMUEL 17

[ 2.JOSUE 24 [J 1. 1 SAMUEL 3, 4 [J 20. 1 SAMUEL 18:1-19 [J 29. 11 SAMUEL 18
o O 3.JUIZES 6 [J12.1SAMUEL 5, 6 [ 21. 1 SAMUEL 20 [J 30.1REIS 1:28-53 E 3
== 1 4.JUIZES 7 [113.1SAMUEL 7, 8 [1 22. 1 SAMUEL 24, 25 [ 31. I REIS 4:20-34
< O 5.JUIZES13E 14 [J14. 1 SAMUEL 9 [ 23. 1 SAMUEL 26
2 O 6.JUIZES 15 E 16 [ 15. 1 SAMUEL 10, 11:12-15 [ 24.1SAMUEL 31

[0 7.RUTE1E2 [ 16. 1 SAMUEL 12,13 [ 25. 11 SAMUEL 1

[ 26. 11 SAMUEL 5,7
[J 27. 11 SAMUEL 15

[] 1. IREIS 5 [J10. 1 REIS 19 [ 19. Il REIS 24, 25:1-22 [] 28. NEEMIAS 8
[J 2.1REIS 6 [0 1. I REIS 21 [ 20. Il CRONICAS 36 [J 29. ESTER 1,2
o [J 3.1REIS7 [J12. 1 REIS 1, 2 [J 21. ESDRAS 1 [J 30.ESTER 3, 4
T [0 4.1REIS 8 [ 13. Il REIS 4 [J 22. ESDRAS 3, 4
z [ 5. 1REIS 10 [114. 1 REIS 5 E 6:1-7 [J 23. ESDRAS 5, 6
[J 6.1REIS 11:6-43 [J15. 11 REIS 18 [J 24. ESDRAS 7
2 [ 7. 1REIS 12 [J16. 11 REIS 19 [ 25. NEEMIAS 1 E 2
[ 8.1REIS 17 [ 17. Il REIS 20 [ 26. NEEMIAS 4
[J 9.1REIS18 [118. Il REIS 22, 23:36-37 [J 27. NEEMIAS 5, 6

1. ESTER 5, 6 [J10. SALMOS 67, 73 E 84 [1 19. PROVERBIOS 15 [ 28.ISAIAS 40
2.ESTER 7,8 [ 11. SALMOS 90, 91 E 92 [ 20. PROVERBIOS 25 O 29. ISAIAS 42, 43
3.ESTER 9, 10 [ 12. SALMOS 97, 98,103 E 117 [ 21. PROVERBIOS 31:10-31  [] 30. ISAIAS 53, 54
4.J01E2 [ 13. SALMOS 119:1-80 [0 22. ECLESIASTES 5 O 31. ISAIAS 60, 61
5.J0 42 [114. SALMOS 119:81-176 [ 23. ECLESIASTES 7

[J 24. ECLESIASTES 11, 12
[ 25. ISAIAS 5
[ 26. ISAIAS 11
[ 27. ISAIAS 26, 35

[ 28. 11 SAMUEL 17



AGOSTO

SETEMBRO

e
(4
-}
=)
=
=
o

NOVEMBRO

[ 1. JEREMIAS 9:23-26 E 10

[ 2. JEREMIAS 26
[0 3.JEREMIAS 52
[0 4. DANIEL 1
[ 5. DANIEL 2
[J 6. DANIEL 3
[ 7. DANIEL 4
[ 8.DANIELS
] 9. DANIEL 6

[0 1. MATEUS 12
[0 2. MATEUS 13
O 3. MATEUS 14
O 4. MATEUS 15,16
O 5. MATEUS 17
[0 6. MATEUS 18
[ 7. MATEUS 19, 20
[J 8. MATEUS 21
[0 9. MATEUS 22

[ 1. LUCAS 15,16
[ 2. LUCAS 17,18
[0 3.LUCAS 19, 20
[ 4.LUCAS 21

[ 5.LUCAS 22

[] - LUCAS 23, 24
[
[
[

[ 1. ATOS 16, 17

[J 2. ATOS 18,19

[ 3.ATOS 20

O 4.ATOS 21

[J 5.ATOS 22,23

[ 6.ATOS 24, 25

[ 7. ATOS 26

[J 8.ROMANOS 1

[0 9. ROMANOS 12, 13

[]10. DANIEL 7
[ 11. DANIEL 8
[ 12. DANIEL 9
[J13. DANIEL 10
[J14. DANIEL 11
[ 15. DANIEL 12
[]16. JOEL 2
[017. AMOS 8
[118.JONAS 1, 2

[]10. MATEUS 23

[0 1. MATEUS 24

[ 12. MATEUS 25, 26
[ 13. MATEUS 27, 28
[114. MARCOS 1, 2
[J 15. MARCOS 3, 4
[116. MARCOS 5, 6
[J17. MARCOS 7, 8
[118. MARCOS 9, 10

[J 19. JONAS 3, 4

[J 20. MIQUEIAS 4

[ 21. AGEU 2

[ 22. ZACARIAS 4

[ 23. MALAQUIAS 3, 4
[0 24. MATEUS 1, 2

[ 25. MATEUS 3, 4

[ 26. MATEUS 5

[ 27. MATEUS 6

[ 19. MARCOS 11, 12

[ 20. MARCOS 13, 14
[J 21. MARCOS 15, 16
[ 22. LUCAS 1

[0 23.LUCAS 2, 3

[ 24. LUCAS 4,5

[ 25. LUCAS 6, 7

[ 26. LUCAS 8

[J 27. LUCAS 9, 10

[] 28. MATEUS 7, 8
[0 29. MATEUS 9
O 30. MATEUS 10
[ 31. MATEUS 11

[J 28. LUCAS 11
[ 29. LUCAS 12
[J 30.LUCAS 13, 14

[]10.JOAO 6
1. JOAO 7
[012.JOAO 8
[013.JOAO 9
[014. JOAO 10

[ 15. JOAO 11
[116.JOAO 12
[117.JOAO 13
[118.JOAO 14, 15

[] 10. ROMANOS 14, 15

[ 1. 1 CORINTIOS 12, 13

[ 12.  CORINTIOS 15

[J13. GALATAS 5, 6

[J14. EFESIOS 6 E COLOSSENSSES 3
[J15. 1 TESSALONICENSES 4 E 5

[ 16. 1l TESSALONICENSES 2

[ 17. 1 TIMOTEO 4, 6

[J18. 1 TIMOTEO 3

[119. JOAO 16, 17
[ 20.JOAO 18, 19
[ 21. JOAO 20, 21
[ 22. ATOS 1

[ 23. ATOS 2

[J 24. ATOS 3, 4
[ 25. ATOS 5,6
[J 26. ATOS 7

[J 27.ATOS 8,9

[ 19. HEBREUS 11

[ 20. TIAGO 3

[ 21.1PEDRO 5

[ 22. 11 PEDRO 3

O 23.1JOAO 2

[ 24.1JOAO 4, 5: 1-5

[ 25. APOCALIPSE 1

[J 26. APOCALIPSE 2, 3
[ 27. APOCALIPSE 12, 13

[J 28. ATOS 10
[ 29. ATOS 11, 12
O 30. ATOS 13
[ 31. ATOS 14, 15

[ 28. APOCALIPSE 14, 16
[ 29. APOCALIPSE 18, 20
[0 30. APOCALIPSE 21, 22




E el :‘:‘:."
NS oD R e’

AMIGO

E AMIIGO DA

ATUREZA

| - Geral
1 Ter,nominimo,10 anosdeidade. Data: ___/___/___|Ass.________
2. Sermembroativo do Clubede Desbravadores.................. Data: ___/___/___|Ass._______
3.  Memorizareexplicar o Voto eaLeido Desbravador............ Data: ___/___/___|Ass._______
4. Lerolivrodo Clubedo livro Juvenil do ano em curso........... Data: ___/___/___|Ass.________
5. Lerolivro"VasodeBarro” Data: ___/___/___|Ass._______
6. Parficiparafivamente daclassebiblicado seuclube.............. Data: ___/___/___|Ass:_______
Il - Descoberta Espiritual

1.  Memorizar e demonstrar seu conhecimento:

o Criacao:oqueDeuscriouemcadadiadaCriacdo. Data:___/___/___|Ass:_______
> 10 pragas: quais as pragas que cairam sobreoEgite. Data:___/___/___[|Ass.________
o 12Tribos:onomedecadaumadas12tribosdelsrael. Data: ___/___/___|Ass:________

> 39 livros do Anfigo Testamento e demonstre Data: ___/___/___|Ass.________

habilidade para encontrar qualquer um deles.

2. Lereexplicarosversos abaixo: Data:__/—— / _ |Ass:________
o Joao3:16 Efésios 6:1-3
o IITiméteo 3:16 Salmo1

3. LeituraBiblica: Data:__ /— / _ |Assc________

o Geénesis: 1,2, 3,41-16, 6:11-22, 7, 8, 9:1-19, 11:1-9,
12:1-10, 13, 14:18-24, 15, 17:1-8; 15-22, 18:1-15,
18:16-33,19:1-29, 21:1-21, 22:1-19, 23, 24:1-46,
48, 24:52-67, 27, 28, 29, 30:25-31; 31:2-3, 17—
18, 32, 33, 37, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 47, 50



o Exodo: 1,2, 3, 41-17;27-31, 5,7, 8,9,10; 11, 12
13:17-22; 14, 15:22-27; 16, 17, 18, 19, 20, 24, 32,
33,34:1-14;29-35,35:4-29 ¢ 40

lll - Servindo a Outros

Dedicar duas horas ajudando alguém em sua comunidade,

afraves de duas das sequintes atividades:

e Visitar alguém que precisa de amizade e orar com
essapessoa.

o Ofereceralimento aalguém carente.

> Participar deum projeto ecolégico ou educativo.

Escrever uma redacao explicando como ser um bom

cidadao nolarenaescola.

IV - Desenvolvendo Amizc

Mencionar dez qualidades de um bom amigo e apresentar

quatro situacoes diarias onde vocé praticou a Regra Aurea

deMateus 7:12.

Saber cantar o Hino Nacional de seu pais e conhecer sua

historia. Saber o nome do autor da letra e da musica do

hino.
V - Saude e Aptiddo Fisic

Completar uma das sequintes especialidades:

o Natacao principiantel

o Culturafisica

o Néseamarras

> Segurancabasicanaagua
Utilizando a experiéncia de Daniel:

o Explicar os principios de femperanca que ele
defendeu ou parficipar em uma apresentacao ou

encenacao sobre Daniel 1.

o Memorizareexplicar Daniel 1:8.




E o Escrever seu compromisso pessoal de sequirum Dafa: ___/___/___lAss: _______

estilo devidasaudavel.

3. Aprender os principios de uma diela saudavel eajudara  Data: ___/___/___|Ass:

preparar um quadro com os grupos basicos de

alimentos.

1. Alravés da observacao, acompanhar todo o processode Data:___/___/___|Ass:________

planejamento até a execucao de uma caminhada de 5

quilémetros.

1. Completarumadas seguintes especialidades:

o Felinos Data: ___/___/___|Ass: _______
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Aprender e demonstrar uma maneira para purificara Data:—_/___/___IAss:

aqua e escrever um paragrafo destacando o significado

deJesus como aaguadavida.

3. Aprender e montar trés diferentes tipos de barracasem pata: /7 |Ass.:
locais apropriados.

r
Demonstrar como cuidar correfamente de uma corda.

Fazer e explicar o uso pratico dos sequintes nés:

Simples - Laisdeguiaduplo - Voltadafiel

Cego . Escota - Nodegancho

Direito Catau Voltadaribeira

Cirurgiao . Pescador . Ordinario
Lais de guia . Fateixa

2. CompletaraespecialidadedeAcampamentol. ~ Data:___/___/___[Ass:_______



3. Apresentar 10 regras para uma caminhada e explicar o

quefazer quando estiver perdido.

4. Aprender os sinais para sequir uma pista. Preparar e

sequir uma pista de no minimo 10 sinais, que também possa

ser sequida por outros.

Completar uma especialidade na area de Arfes e

habilidades manuais.

Classe Avancada - Amigo da Natureza

1.  Memorizar, cantar ou focar o Hino dos Desbravadores e

conhecer ahistériado hino.

2. Em consulta com o seu lider, escolher um dos sequintes
personagens do Antigo Testamento e conversar com seu
grupo sobre o amor e cuidado de Deus e o livramento

demonstrado navida do personagem escolhido.

o José | Jonas | Ester | Rute

3.  Levar pelo menos dois amigos nao adventistas a Escola

Sabatinaouao Clube de Desbravadores.

4. Conhecer os principios de higiene, de boas maneiras a
mesa e como se comportar diante de pessoas que fenham
diferentes idades. Demonstrar e explicar como essas boas

maneiras podem ser ufeis nas reuniées e acampamentos do

clube.

Fazeraespecialidade de Arte de acampar.

6. Conhecer e identificar 10 flores silvesires e 10 insetos de

suaregiao.

7. Comecar uma fogueira com apenas um fésforo, usando

materiais naturais, e manté—la acesa.

8. Usar corretamente uma faca, facdo e uma machadinha e

conhecer dez regras para usa—los com seguranca.

9.  Escolher e completar uma especialidade em uma das areas

abaixo:

o Alividades missionarias

> Atlividadesagricolas




38 CLASSE DE

COMPANHEIRO

ECOMPANHEIRO DE EXCURCIONISMO

I - Geral

Ter,no minimo, 11anos deidade.
Sermembro ativo do Clube de Desbravadores.

Ilustrar de forma criativa o significado do Voto dos

Desbravadores.

Ler o livro do Clube do Livro Juvenil do ano em curso e

escrever um paragrafo sobre o que mais lhe chamou a

alencao ou considerouimportfante.
Ler o livro "Caminho a Cristo™.

Parlicipar ativamente da classe biblica do seu clube.

Memorizar e demonsirar seu conhecimento:
o 10 Mandamentos: A Lieide Deus dada a Moisés.

o 27 livros do Novo Testamento e demonstrar

habilidade para encontrar qualquer um deles.

Lier e explicar os versos abaixo:

o Isa.41:9-10 | Heb.13:5 | Prov.22:6

°  IJoaol9 | Salm8

Leitura Biblica:

e Levitico:11

o Numeros: 9: 15-23, 11, 12, 13, 14:1-38, 16, 17,
20:1-13;22-29,21:4-9,22,23; 24:1-10

o Deuterondmio: 1:1-17,32:1-43, 33,34

e Josué:1,2,3,4,510;6,79,24:1-15;29




Juizes: 6,7,13:1-18;14,15,16
Rute:1,2;3,4

16,17,18:1-19, 20, 21:1-7; 22, 24, 25, 26, 31
o 25amuel:1,5,6,79,11;12:1-25,15,18
Em consulta com o seu conselheiro, escolher um dos
sequintes temas:

Umaparabola de Jesus

Um milagre de Jesus

O sermao da montanha

Um sermao sobrea Segunda Vinda de Cristo

sobre o temaescolhido:
o Trocadeideias com seu conselheiro
> Atividadequeintegrefodo o grupo

° Redacao

I - Servindo a Outros

Planejar e dedicar pelo menos duas horas servindo sua

comunidade e demonstrando companheirismo para
alguém, de maneira pratica.
Dedicar pelo menos cinco horas parficipando de um

projeto que beneficiara sua comunidade ouigreja.

Conversar com seu conselheiro ou unidade sobre como

respeitar pessoas de diferentes culfuras, raca e sexo.

Memorizar e explicar I Corintios 9:24-27.
Conversar com seu lider sobre a aptidao fisica e os
exercicios fisicos regulares que se relacionam com uma

vidasaudavel.




4. Conversar com seu lider sobre a aptidao fisica e os
exercicios fisicos requlares que se relacionam com uma vida
saudavel.

5. Aprender sobre os prejuizos que o cigarro causa a saude e
escrever seu compromisso de nao fazer uso do fumo.

6. Completarumadas sequintes especialidades:

o Natacao Principiantell

o Acampamentoll

Dirigir ou colaborar em uma meditacao criafiva para a
suaunidade ou Clube.

Ajudar no planejamento de uma excursao ou
acampamenfo com sua unidade ou clube, envolvendo

pelo menos um pernoite.

Parficipar de jogos da natureza, ou caminhada ecolégica

em meio a natureza, pelo periodo de uma hora.
Completaruma das sequintes especialidades:

Anfibios

Aves

Aves domésticas

Pecuaria

Répteis

Moluscos

Arvore<

Arbustos

Recapitular o estudo da criacao e fazer um diario por sete

dias registrando suas observacées do que foi criado em

cadadia correspondente.




VIl - Arte de Acc
Descobrir os pontos cardeais sem a ajuda de uma
bussola e desenhar uma Rosa dos Ventos.
Parficipar em um acampamento de final de semana, e
fazer um relatério destacando o que mais lhe

impressionou positivamente.

3.  Aprenderourecapitular os sequintes nés:

Oito Direito
Voltado salteador Voltado fiel
Duplo Escota
Caminhoneiro Liais de guia

Simples

IX - Estilo de Vi

Completar uma especialidade nao realizada
anteriormente. Na secao de Artes e Habilidades

Manuais.

Classe Avancada - Companheiro de Excursionismo

1. Aprender e demonstrar a composicao, significadoeuso  Dafa: —__/___/___|Ass:______
correfo da Bandeira Nacional.

2.  Leraprimeiravisao de Ellen White e discutir comoDeus  Data: ___/___/___|Ass.______.
usa os profetas para apresentar Sua mensagem a igreja
(ver"Primeiros Escritos”, pag. 13—20).

3.  Participar de uma atividade missionaria ou comunitaria, Data:___/___/___|Ass:.______.
envolvendo fambém um amigo.

4. Conversar com seu conselheiro ou unidade sobrecomo Data: ___/___/___|Ass:_____.
demonstrar respeito pelos seus pais ou responsaveis e
fazer umalistamostrando como cuidam devocé.

5. Participar de uma caminhada de 6 quilémetros Data:i___/___/___|Ass:_____.
preparando ao final um relatério de uma pagina.

6.  Escolherumdos sequintesitens:




Assistiraum "curso como deixar de fumar’
Assistir a dois filmes sobre saiide
Elaborarum cartaz sobre o prejuizo das drogas

Ajudar a preparar material para uma exposicao ou

passeatasobresaude

Pesquisar na internet informacées sobre saude e

escrever uma paginasobre os resultados encontrados

Identificar e descrever 12 aves nativas e 12 arvores

nativas.

Parlicipar de uma das seguintes ceriménias e sugerir

ideias criativas de como realiza—las.
1. Investidura
2. Admissaodelenco

3. Diadodesbravador.

Preparar uma refeicao em uma fogueira duranfe um

acampamento de clube ouunidade.
Prepararum quadro com15 nés diferentes.

Completar a especialidade de Excursionismo pedestre

com mochila.

Completar uma especialidade nao realizada

anteriormente:

1. Habilidades Domésticas
CiénciaeSaude
Atividades Missionarias

Atividades Agricolas

Data:




CLASSE DE

PESQUISADOR

EPESQUISADOR DE CAMPO E BOSQUE

| = Geral

Ter,no minimo,12 anos deidade.
Ser membro ativo do Clube de Desbravadores.

Demonstrar sua compreensao do significado da Lei do

Desbravador através de uma das sequintes afividades:

> Representacao

o Debate

°©  Redagao

Ler o livro do Clube do Livro Juvenil do ano e escrever

dois paragrafos sobre o que mais lhe chamou a afencao

ou considerouimportante.
Lerolivro "Além daMagia™.

Parficipar ativamente da classe biblica do seu clube.

Il - Descoberta Espiritual

Memorizar e demonstrar seu conhecimento:

o Levilico 11: quais as regras para os alimentos

considerados comesliveis e nao comestiveis.
Ler e explicar os versos abaixo:
o Ecles.12:13-14

Rom.6:23

Apoc.1:3

Isa.43:1-2

Salm.51:10

Salm.16
Leitura Biblica:

o 1Reis:1:28-53,3,4:20-34,5,6,8:12-60,10,
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11:6-43,12,16:29-33;17:1-7,17:8-24,18,19, 21

2 Reis: 2, 41-7, 4:8-41, 5, 6:1-23, 6:24-33; 7,
20,22,20,22,23:36-37;24;25:1-7
2Crbnicas: 24:1-14,36
Esdras:1,3;6:14-15
Neemias:1,2,4,8
Ester:1,2,3,4,5,6,7;8
Jo6:1,2,42
Salmos: 1, 15, 19, 23, 24, 27, 37, 39, 42, 46, 67,
90;91, 92; 97, 98,100, 117,119:1-80, 119:81-176,
121,125,150
o Provérbios:1,3,4,10,15,20,25
o Eclesiastes:1
Conversar com seu lider e escolher uma das sequintes
histérias:
> Joao3-Nicodemos
Joao 4 — A mulher samaritana

Lucas 10 — O bom samaritano

Lucas 15 - Ofilho prédigo

Lucas 19 — Zaqueu

Através da historia escolhida, demonstrar sua compreensao
em como Jesus salva as pessoas, usando um dos sequintes

métodos abaixo:

o Conversar em grupo com a participacao de seu

lider.

Apresentar uma mensagem em uma reuniao do

clube.
Fazer umasérie de cartazes ou uma maquete.

Escreveruma poesia ou hino.




lll - Servindo a Outros

sua cidade e participar em pelo menos um deles com sua

unidadeou clube.

Parficipar emtrés atividades missionarias daigreja.

IV - Desenvolvendo Amizade

Participar de um debate ou representacao sobre a
pressao de grupo e identificar a influéncia que isso
exerce sobre suas decisoes.

Visitar um 6rgao publico de sua cidade e descobrir de
que maneiras o clube pode ser dfil a sua comunidade.

V - Saude e Aptiddo Fisica

Escolher uma das atividades abaixo e escrever um texto

pessoal paraum estilo de vida livre do alcool:

Participar de uma discussao em classe sobre os efeitos do
alcool no organismo.

Assislir a um video sobre o alcool ou outras drogas no

corpo humano e conversar sobre o assunto.

I —

Dirigir uma ceriménia de abertura da reuniao semanal

emseu clube ouum programa de Escola Sabatina.

Ajudara organizar a classe biblica de seu clube.

VIl - Estudo da Natureza

Identificar a estrela Alfa da constelacao do Centauro e a

constelacao de Orion. Conhecer o significado espiritual

de Orion, como descrito no livro "Primeiros Escritos”, de

Ellen White, pag. 41.

Completar uma das especialidades abaixo:
o Astronomia

o Cactos

o Climafologia
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° Flores

o Rastreio deanimais

Vil - Arte de Acam

= 1. Apresentar seis segredos para um bom acampamento.

ar

Parficipar de um acampamento de final de semana,

planejando e cozinhando duas refeicées.

2. Complefarumadas sequintes especialidades:
o Acampamentolll
> Primeiros Socorros — basico

3. Aprender a usar uma bussola ou GPS (urbano ou
campo), e demonstrar sua habilidade encontrando

enderecos em uma zonaurpana.

IX - Estilo de Vida

1 Completar uma especialidade nao realizada

anteriormente, em Artes e Habilidades Manuais.

Classe Avancada - Pesquisador de Campo e Bosque
1. Conhecer e saber usar de forma adequada a Bandeira  Data:___/___/___|Ass.________
dos Desbravadores, o bandeirim de unidade e os
comandos de ordem unida.
2. Ler a historia de J. N. Andrews ou um pioneiro de seu  Data:___/___/__ [IAss:_______
pais e disculir aimportancia do trabalho de missionarios,
e porque Cristo ordenou a Grande Comissao (Mateus
28:18-20).

3. Convidar uma pessoa para assistir um dos sequintes

programas:
o ClubedosDesbravadores Data: ___/___/___|Assc________
o ClasseBiblica Data: ___/___/___|Ass:________

IMPequencGrupoy T PRl Y AT Vi
4. Fazerumadas sequintes especialidades:

o AsseioeCortesia Crista Data: ___/___/___|Ass:________




o VidaFamiliar

Parficipar de uma caminhada de 10 quildmetros e fazer
uma lista dos equipamentos necessarios, incluindo a

roupaeo calcado que devem serusados.

Parficipar na organizacao de um dos eventos especiais

do Clube:
o Investidura
°  AdmissaodeLenco
o DiadoDesbravador
Identificar seis pegadas de animais ou aves. Fazer um
modelo em gesso, massa de modelar ou biscuit de trés
dessas pegadas.
Aprender a fazer quatro amarras basicas e construir um
movel deacampamento.
Planejar um cardapio vegetariano para sua unidade,
para um acampamento de{rés dias e apresentar para seu
instrutor.
. Enviar e receber uma mensagem afravés das formas de
comunicacao abaixo:

Alfabeto com semaforos

Caodigo Morse, com lanterna

Alfabeto LIBRAS (lingua de sinais)

Alfabeto Braile

Completfar duas especialidades nao realizadas

anteriormente, em uma das areas abaixo:
Habilidades Domésticas
CiénciaeSaude
Atividades Missionarias

Atividades Agricolas
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